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Presentacion

Tres maneras de inmersion
Edgar Flores Lépez

Hacer y dedicarse a la prospectiva es como tomar una piedra planay aven-
tarla en la superficie del agua. Uno sabe que si le imprime la fuerza vy el
efecto adecuado, laroca que gira sobre su eje rebotara y tarde que temprano
hara una inmersion. Eso al menos en la teoria, en la practica, no sabemos si
tras el primer golpe la piedra en el agua se vaya al fondo o que quiza tene-
mMos a un lanzador experto y su vector describa un arco con oscilaciones. Y
hay, incluso, personas que ya tienen dominado su tiro que pueden declamar
una conjetura antes de lanzar la piedra; estas a veces se cumplen, a veces
no, o que importa son esos momentos previos donde la conjetura que viene
del futuro se acerca a nuestro tiempo y oscila en el agua. Y en realidad, lo
que mas importa... es que la piedra haga su inmersion.

Al buscar la palabra inmersion en el diccionario apareceran ciertas se-
fiales interesantes que hacen juego y le dan un significado profundo, si la
redundancia lo permite, al trabajo compilatorio de estas autoras. La primera
sefal dice “nombre femenino’, la segunda “un cuerpo y un liquido’ y la terce-
ra “la entrada de un astro en la sombra de otro’".

A manera de un tejido las autoras seleccionadas aportaron desde su
vision femenina los retos y las esperanzas del futuro deseado. Sin cono-
cerse, compartieron mas de un concepto dentro de sus textos como la
capacidad “sentipensante” necesaria para la humanidad en su evolucion
y la importancia del cuerpo como elemento tecnoldgico que le da salida a
los sentidos y a todas las posibilidades que ello permite. Basta entender
al cuerpo como la pieza principal del Teatro del Devenir, o como el agente
presente de una protesta social, para entender que es nuestra unidad de
partida en la tecnologia, incluso la mas alta e inmersiva.

Estos tres textos también muestran nuestras sombras, los lugares don-
de aun no ha iluminado la ciencia, ese lugar en penumbra en el que la
prospectiva brilla con iridiscencia y nos fuerza a expandir las posibilidades
imaginarias para aventurarnos a describir escenarios alla donde no hay
certidumbres.

En el primer texto vamos a conocer a Arecosmica, un personaje creado
por Areli Zaragoza cuya mision es transmitir un mensaje que viene del fu-
turo y que busca conmovernos con las posibilidades para resolver la carga
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del resentimiento ejercido por el poder y dar paso a la consciencia interge-
neracional: una responsabilidad que nos llama a ser coherentes con todos
los seres del planeta y con su futuro. Debemos gozar de la mejor calidad
de vida, resignificando el bienestar sin dejar de pensar en el mundo que po-
damos dejarles a los seres futuros que poblaran nuestra Gaia, una vez que
nosotros dejemos de existir. Este texto tiene un imaginario florido que va
desde los conceptos feministas y datos esclarecedores hasta las concien-
cias de otras especies de Donna Haraway, por ejemplo, cuya postura de
existencia frente a las realidades politicas y sus efectos menos pensados
son un pilar para el cumulo de necesidades que aln tenemos pendientes
como humanidad.

Después conoceremos un texto que nos sumerge en la tecnologia 'y sus
variantes, sus posturas filosoficas a través de la mirada de Julian Bonequi
y el andlisis de Iliana Vargas. El texto nos llevara a un lugar donde las leyes
de la fisica tradicional no existen, donde la duplicidad es algo irrelevante
y donde clonar texturas es algo que sucede todos los dias. Un metaverso
donde no solo cabe la posibilidad reducida de un avatar que represente
los cuerpos, sino que sea capaz de representar la psique de las personas,
sus estados alterados de consciencia y sus posibilidades hologramicas,
es decir, la posibilidad de dejar un mensaje en cualquier plataforma. Sin
duda, la exploracion de los futuros tiene un fuerte ingrediente onirico. Mas alla
de la vision surrealista del siglo XX, es hoy, la posibilidad de integrar todas las
variantes tecnolégicas que hemos experimentado desde la década de los se-
tenta y como esto esta afectando nuestra percepcion, la imagen de nosotros,
incluso la manera que nos relacionamos y Nos sofiamos.

Y por ultimo vamos a mover el cuerpo a través de los escenarios fu-
turos. Con varias técnicas y con sus implicaciones en la respiracion, sus
capacidades teatrales, la expresion visual y sonora; vamos a adentrarnos
en la cuarta pared para recrear desde el texto prospectivo una representa-
cion teatral que nos permita experimentar de manera enriquecida la vision
compartida de lo que queremos y no queremos en nuestro futuro, donde
al menos se plantean tres alternativas: eutopia, utopia y distopia. Alethia
Montero es la creadora de esta metodologia que busca acercar varias téc-
nicas para que incluso se puedan recrear en varios escenarios. Por su-
puesto, lo mas interesante de cada una de las técnicas es saber como y
a donde llegaron, reconocer la diferencia de los grupos y saber sus res-
puestas. Experimentar en carne viva lo narrado es algo que nos acompafa
desde la antigliedad y que hoy sigue siendo una tecnologia de punta para
imaginar a donde queremos llegar como humanidad.

Vivimos en tiempos convulsos, segun las autoras hemos pasado del
mundo VUCA al mundo BANI y esto apenas acelera a la par que apenas
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tenemos la sensacion de asomar la cabeza después de una sindemia. Por
eso a pesar de la inmensa oleada de ruido, desinformacion, posverdad y
noticias falsas, considero que hacer una inmersién o en este caso tres
tipos distintos de inmersion, siempre nos dara posibilidades para vivir una
apnea de conciencia que nos permita adentrarnos en las oscuridades de la
incertidumbre, alla donde el silencio reina y donde quiza al salir a la superfi-
cie, larealidad haya cambiado, el tiempo se haya acelerado y encontremos
un mundo distinto, con humanos mas sentipensantes y donde la relacion
de los cuerpos no sea asimétrica en el poder. Un mundo deseado en los
imaginarios y en el analisis de las autoras.
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